


Le micro-bal est une installation chorégraphique participative qui superpose les
réalités, imaginée avec et pour le réseau des Micro-Folies.

Un bal miniature dont les interprètes semblent sortis d’œuvres du Musée Numérique,
le musée nomade des Micro-Folies. Les personnages se mettent en mouvement pour
danser ensemble. Chaque scène de bal est abritée dans un écrin, un décor physique
où vit un micro-monde virtuel qui apparaît en réalité augmentée à travers l’écran d’un
smartphone ou d’une tablette. 

Le micro-bal part de la rencontre de nos imaginaires face à des œuvres muséales. Que
nous raconte ce personnage de Modigliani, cette poupée rituelle des Hopi en Arizona,
cette photographie d’Arwa Abouon ? Quel pourrait être son mouvement, son histoire,
sa personnalité, sa manière d'entrer en relation avec les autres ? Comment ces
personnages, malgré toutes leurs différences, pourraient danser ensemble une scène
de bal, et faire société humaine ?

Seule une partie du micro-bal est visible à l’œil nu : les environnements plastiques
dans lesquels apparaissent les danseurs et danseuses en réalité augmentée. Le public
les fait surgir en scannant une image via l'application Revy. Casque sur les oreilles, il
s'immerge dans le petit monde chorégraphique et musical qui habite le décor
physique.

Une première forme du micro-bal a été créée en partenariat avec la Micro-Folie La
Rayonne à Villeurbanne. Le projet est pensé pour s'enrichir d'une nouvelle scène
participative à chaque diffusion. Le bal se déploie progressivement, tissant des liens
entre publics et territoires.

Une œuvre chorégrahique participative 
en Réalité Augmentée
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https://reveality.io/fr/


Plus d’infos sur les Micro-Folies

Inspiration : le Musée Numérique

Le micro-bal est conçu en partenariat avec les Micro-Folies, un dispositif culturel de
proximité porté par le ministère de la Culture et coordonné par La Villette en lien avec
12 musées nationaux fondateurs. Le réseau des Micro-Folies réunit plus de 600 lieux en
France et dans le monde. Au cœur du dispositif, le Musée Numérique présente plus de
5000 œuvres numérisées issues d’institutions et de musées régionaux, nationaux et
internationaux. 

Le micro-bal s’inspire des œuvres du Musée Numérique.
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https://www.lavillette.com/micro-folie/
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Chorégraphe & conception 
Natacha Paquignon
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Corina Tate
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Maxime Touroute
Rémy Dupanloup

Création vidéo
Selim Tigrine

Création sonore
Valentin Durif

Production 
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Production
Compagnie Corps Au Bord
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Partenaires financiers 
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Le micro-bal de La Rayonne

Le micro-bal est d’abord constitué de quatre scènes créées en partenariat avec la
Micro-Folie La Rayonne portée par le CCO à Villeurbanne : Un baiser sur le front, Le rite
du mégalithe, Méditation, Bustes dansants. 

Chaque scène a été co-créée avec des habitant·es voisin·es de La Rayonne et des
participant·es à l’atelier des Renc’Arts, l’atelier d’arts plastiques du CCO mené par
l’artiste céramiste Céline Dodelin. 

À partir d’une centaine d’œuvres du Musée Numérique pré-sélectionnées par Natacha
Paquignon, les participant·es ont choisi celles qui les inspiraient pour concevoir les
personnages dansants et les décors en céramique des scènes. 

Les deux aspects du projet sont menés en parallèle : les personnes de l’atelier des
Renc’Arts fabriquent les éléments de décor en céramique qui abriteront les scènes de
bal en réalité augmentée ; les participant·es à l’atelier de création chorégraphique co-
créent la danse de leur personnage. 

Distribution

Création décor en céramique : atelier des Renc’Arts dirigé par Céline Dodelin
Danseur·euses : Olivier Cartallier, Audrey Chevillard, Wendy Fourneyron, Lydia, Pierre-
Olivier Koehrer, Margot Nicolet, Olivier, Clément Olivier, Natacha Paquignon, Adrien
Pujol, Yann Reynaud, Corina Tate, Emma Terno

Le micro-bal créé à La Rayonne a été diffusé pour la première fois le 8 janvier 2026
dans le cadre de l’événement Bouillon #2 : immersions numériques.
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Lien vidéo micro-bal

https://vimeo.com/1156102315?fl=pl&fe=sh


Nous proposons à chaque lieu qui souhaite accueillir le micro-bal d’en créer une ou
plusieurs nouvelle(s) scène(s). 

Le projet se prépare en amont avec chaque partenaire en fonction de son public et de
ses équipements. Nous imaginons ensemble la scène de réalité augmentée et son
décor (une boîte, des objets réalisés au sein d’un FabLab le cas échéant, une
reproduction de tableau, un dessin...).

Puis nous passons à la réalisation, de la création chorégraphique d'un côté, du décor
de l'autre.

Une fois les danses filmées, nous avons besoin de 1 à 2 jours pour réaliser la post-
production et intégrer la scène dans le Micro-Bal.

A l'issue de ces étapes, Le Micro-Bal est prêt à être diffusé avec la nouvelle scène. 

Diffusion

Le micro-bal est disponible à la diffusion : les quatre scènes de bal créées avec la
Micro-Folie La Rayonne forment une installation composée de quatre espaces à
installer sur des tables. 
Des mallettes conçues et réalisées par Elisabeth Hoarau portent l’ensemble des
éléments nécessaires à la diffusion : le décor en céramique et les cartels sont disposés
sur des plateaux. Posées sur de simples tables ou d’autres éléments présents dans le
lieu, la scénographie s’adapte à chaque espace de diffusion. 

Un bal qui grandit : 
création participative de nouvelles scènes du bal
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3 
Écriture

chorégraphique

Création des danses en
résidence.
Captation vidéo, post-
production (détourage,
montage, composition
sonore).
Intégration dans
l’application Revy.

1 
Conception

Pré-sélection d’œuvres
par Natacha Paquignon
Définition de
thématiques inspirant
danse et décor.

2 
Visite du Musée

Numérique

Présentation des œuvres aux
participant·es.
Sélection collective de celles
à développer.

4
Lien collectif

Suivi et valorisation des
participant·es (site web dédié,
cartographie évolutive, groupe
WhatsApp, relais via les Micro-
Folies).

3 
Réalisation 

décor

Conception et réalisation des
éléments de décor en fonction
des équipements du lieu et des
compétences des participant·es 

dessins, 
fabrication d’objets, 
impression d’images
existantes...

Processus de création participatif : 
comment le micro-bal prend vie
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En détail : 
processus de création chorégraphique 

Une fois son personnage choisi au sein d’une œuvre du Musée Numérique (un
tableau, une sculpture, une statuette...), chaque danseur·euse est invité·e à réfléchir à
son histoire, sa personnalité, pour trouver son mouvement, sa danse. 

L’écriture de la scène chorégraphique naît de la rencontre entre les différents
personnages dansants qui la composent. Elle est co-créée par les participant·es et la
chorégraphe Natacha Paquignon. 

De ces idées naît le storyboard qui détaille les étapes de chaque scène. 

Une fois les scènes créées, vient le temps du tournage. Avec le vidéaste Selim Tigrine,
nous installons dans une pièce du lieu le matériel nécessaire : fond vert, tapis vert,
lumières... Ce dispositif peut être mis en place dans des espaces variés.  

Après un temps de post-production (détourage, montage vidéo sur la musique,
export), les scènes sont intégrées à l’application Revy (voir plus bas) qui permettra au
public d’accéder à l’œuvre en réalité augmentée.
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Compagnie Corps Au Bord | Natacha Paquignon

Natacha Paquignon est danseuse, chorégraphe et directrice artistique de la compagnie
Corps Au Bord. Ses créations prennent la forme de performances, de parcours et
d’installations où s’entrelacent mouvements, dispositifs immersifs et interactifs,
intelligence artificielle.

Dans notre monde, quelles relations les technologies engagent-elles avec nos corps ?
Comment la présence sensible des êtres humains infléchit-elle ou détourne-t-elle les
mécanismes numériques ? Ce double regard questionne la notion d’altérité : la
construction de nos identités, le pouvoir coercitif des technologies, l’accueil du bug et de
l’imprévu, l’aliénation ou l’émancipation individuelle et collective. 

Les œuvres s’inscrivent dans des environnements in situ et invitent les publics à être
acteurs de leur propre expérience. Les chorégraphies, inspirées des arts martiaux chinois -
qi gong, taiji quan - conjuguent fluidité et intuition, tout en assumant une écriture
analytique où le geste vectorisé devient une métaphore des relations entre humains et
technologies. La réappropriation des outils numériques constitue l’un des fondements du
processus créatif. Elle se déploie à travers le développement d’applications ou le
détournement d’appareils comme le smartphone. 

Créée en 2007 et basée à Lyon, la compagnie a présenté une trentaine de créations dans
des lieux consacrés aux arts numériques, à la danse et aux arts vivants, dans des centres
d’art ou dans l’espace public. Ses travaux s’inscrivent dans un processus de recherche-
création mené avec les universités de Grenoble, de Lyon ou de la Sorbonne. 

Website

Instagram

Linkedin

Vimeo
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https://www.natachapaquignon.com/
https://www.instagram.com/natachapaquignon/
https://www.linkedin.com/in/natacha-paquignon/
https://vimeo.com/natachapaquignon


Revy

L’œuvre est accessible via l’application Revy développée par la société Reveality,  Revy
est une plateforme pour créer et diffuser différentes typologies de projets en réalité
augmentée (œuvres, parcours, expériences variées). 

Reveality
La société Reveality est fondée en 2022 par Maxime Touroute, ingénieur et artiste
numérique, et Tom Veniat, docteur en intelligence artificielle. Elle travaille main dans
la main avec les artistes, les compagnies et les structures culturelles pour leur
permettre de débloquer des potentialités créatives sur leurs projets d’arts numériques
et hybrides en proposant des prestations de développement informatique et de
direction technico-créative.
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https://reveality.io/fr/


Contact

Crédit photos

Compagnie Corps Au Bord | Natacha Paquignon 

Au LabLab, 36 rue Emile Decorps, 69100 Villeurbanne 

contact@c-a-b.fr | 07 52 07 68 84
www.natachapaquignon.com 

                   Natacha Paquignon                                      Production | diffusion 
                   natacha@c-a-b.fr                                     production@c-a-b.fr

Couverture, p. 1, 4, 6, 9 : Selim Tigrine 
p. 5 : Corina Tate

p. 3, 10 : Natacha Paquignon
p. 8 : Julia Guérin
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